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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА
Рабочая программа предмета «Информатики» составлена на основе:
1. Федерального закона №273 от 29.12.2012г. «Об образовании в Российской Федерации»;
1. Федерального государственного стандарта основного общего образования;
1. Авторская рабочая программа «Информатика».
                           Издательство:  БИНОМ. Лаборатория знаний
                           Авторы:  Л. Л. Босова, А. Ю. Босова
                           Год издания: 2016.
4.	Образовательная программа ООО  МБОУ «Карапсельская СОШ №13»
5. 	Учебного плана, годового календарного графика МБОУ «Карапсельская СОШ №13» на 2020-2021 учебный год

Отличительные особенности рабочей учебной программы по сравнению с авторской и примерной не предусмотрены. 

 Направленность курса.
Цель: формирование начального представления о назначении компьютера, о его устройстве и функциях основных узлов, о составе программного обеспечения компьютера; ввести понятие файловой структуры дисков, раскрыть назначение операционной системы.
Задачи: 
· познакомить учащихся с назначением и областями применения компьютерной графики; дать представление об устройстве и функционировании графической системы компьютера; обучить основным приемам работы с графическим редактором.
· изучить архитектуру ЭВМ на уровне знакомства с устройством и работой процессора; устройств ввода, вывода и хранения информации.
· сформировать навыки и умения безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умение соблюдать нормы информационной этики и права.
Количество часов практической части программы
	· Контрольная работа:
	· 12 часов

	· Практическая работа:
	· 63 часа



Общая характеристика учебного предмета.
Информатика — это научная дисциплина о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной природы, а также о методах и средствах их автоматизации. 
Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и использования информационных и коммуникационных технологий — одного из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации. Вместе с математикой, физикой, химией, биологией курс информатики закладывает основы естественнонаучного мировоззрения. 
Информатика имеет большое и всевозрастающее число междисциплинарных связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария. Многие предметные знания и способы деятельности (включая использование средств ИКТ), освоенные обучающимися на базе информатики, находят применение как в рамках образовательного процесса при изучении других предметных областей, так и в иных жизненных ситуациях, становятся значимыми для формирования качеств личности, т. е. ориентированы на формирование метапредметных и личностных результатов. На протяжении всего периода становления школьной информатики в ней накапливался опыт формирования образовательных результатов, которые в настоящее время принято называть современными образовательными результатами. 
Одной из основных черт нашего времени является всёвозрастающая изменчивость окружающего мира. В этих условиях велика роль фундаментального образования, обеспечивающего профессиональную мобильность человека, готовность его к освоению новых технологий, в том числе информационных. Необходимость подготовки личности к быстро наступающим переменам в обществе требует развития разнообразных форм мышления, формирования у учащихся умений организации собственной учебной деятельности, их ориентации на деятельностную жизненную позицию. 
В содержании курса информатики основной школы целесообразно сделать акцент на изучении фундаментальных основ информатики, формировании информационной культуры, развитии алгоритмического мышления; реализовать в полной мере общеобразовательный потенциал этого курса. 

Описание места учебного предмета в учебном плане
Согласно Федеральному базисному учебному плану для образовательных учреждений российской федерации для обязательного изучения «Информатики» (7 – 9  классы) выделяется 102 часа: 7 класс 34 часа из расчетов 1 час в неделю, 8 класс 34 часа из расчетов 1 час в неделю, 9 класс 34 часа из расчетов 1 час в неделю. В рамках этого курса осуществляется изучение информатики как научной дисциплины, имеющей огромное значение в формировании мировоззрения современного человека.

Описание ценностных ориентиров содержания учебного предмета
Изучение информатики и информационно-коммуникационных технологий на ступени основного общего образования направлено на достижение следующих целей: 
· развитию общеучебных умений и навыков на основе средств и методов информатики и ИКТ, в том числе овладеть умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;

· целенаправленному формированию таких общеучебных понятий, как информации, информационные процессы, системы, технологии и модели;

· воспитанию ответственного и избирательного отношения к информации; развитию познавательных, интеллектуальных и творческих способностей учащихся.

Планируемые результаты освоения учебного предмета 
«Информатика»
Личностные, метапредметные и предметные  результаты освоения  учебного предмета «Информатика»
Личностные результаты:
· наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; 
· понимание роли информационных процессов в современном мире; 
· способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информатики и ИКТ в условиях развития информационного общества; 
· готовность к самостоятельным поступкам и действиям, принятию ответственности за их результаты; готовность к осуществлению индивидуальной и коллективной информационной деятельности;
· владением основами информационного мировоззрения – научного взгляда на область информационных процессов в живой природе, обществе, технике как одну из важнейших областей современной действительности;  
· интерес к информатике и ИКТ, стремление использовать полученные знания в процессе обучения другим предметам и в жизни;
· готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информатики и ИКТ;
Метапредметные результаты – освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способы деятельности, применимые как в рамках образовательного процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными метапредметными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются:
Регулятивные :
· Самостоятельно определять время и укладываться с помощью учителя
· Самостоятельно ставить цель и под руководством учителя осуществлять выбор пути решения познавательной или практической задачи 
· Самостоятельно определить условия достижения цели в изученном материале 
· Самостоятельно
· [bookmark: __UnoMark__889_1678211851]определять приоритеты
· Составлять простой и сложный план возможных двух путей достижения целей.
· Определяться самостоятельно в выборе позиции в ходе обсуждения
· Оценивать самостоятельно правильность выполнения действия и его результат по критериям, выработанным совместно с учителем. 
· [bookmark: __UnoMark__919_1678211851]Находить ошибки и корректировать их по ходу самостоятельно
· Описывать пошагово будущие события, возможные процессы и их результаты в рамках заданной ситуации с помощью учителя
· При выполнении действия самостоятельно ориентироваться на правило контроля и успешно использовать его в процессе решения задач, почти не допуская ошибок. 
Познавательные:
· Различать эффективные и неэффективные способы решения
· Формулировать гипотезу и выводы под руководством учителя , выделять этапы, определять средства и способы реализации, реализовать проектно-исследовательскую деятельность 
· Проводить наблюдения и выполнять практические работы по алгоритму
· Создавать разветвленные
· [bookmark: __UnoMark__685_1678211851]схемы и модели решения за-дач под руководством уч-ля
· Осуществлять поиск информации, используя не менее 5 источников.
· Определять скрытые прямые и обратные зависимости в результате суждений, рас-суждений и умозаключений
· Устанавливать связь между родовыми и видовыми признаками понятий с помощью учителя
· Соотносить ключевое слово и существенные признаки понятия по предложенному алгоритму (заданной схеме)
· Рассуждая, выделять причину каких-либо явлений и объяснить ее; 
Коммуникативные:
· Доказывать свою точку зрения используя собственные аргументы
· Учитывать разные мнения в выборе оптимального решения в сотрудничестве
· Формулировать собственное мнение и позицию, при выработке общего решения в совместной деятельности
· Формулировать вопрос для организации собственной деятельности с помощью учителя
· Устанавливать различия в точках зрения с помощью учителя.
· Осуществлять взаимный контроль за процессом и результатом по выработанным критериям и самостоятельно определять вид взаимопомощи в учебной (предметного содержания) ситуации 
· Называть и комментировать этапы деятельности самостоятельно 
· Обосновывать правильность своих суждений, включая в свою речь элементы рассуждения, аргументации 
· [bookmark: __UnoMark__827_1678211851]Объем высказывания – не менее 25 фраз, правильно оформленных в языковом отношении
· Обеспечивать бесконфликтную совместную работу в группе; 
Предметные результаты:
· формировать информационную и алгоритмическую культуру; формировать представление о компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развивать основные навыки и умения использования компьютерных устройств; 
· формировать представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель – и их свойствах; 
· развить алгоритмическое мышление, необходимое для профессиональной деятельности в современном обществе; развивать умения составлять и записывать алгоритм для конкретного исполнителя; формировать знание об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; 
· формировать умение формализации и структурирования информации, уметь выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки данных;
· формировать навыки и умения безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики и права.

Формирование у школьников ИКТ-компетентности:
ИКТ-компетентность – широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных технологий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание письменных сообщений; создание графических объектов; создание музыкальных и звуковых сообщений; создание, восприятие и использование гипермедиасообщений; коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ информации).

 Содержание учебного предмета «Информатика»,
с указанием количества часов и планируемых результатов 
для каждой темы 

7 класс
Структура содержания общеобразовательного предмета (курса) информатики основной школы определена следующими укрепленными тематическими блоками (разделами):
Раздел 1. Компьютер как универсальное устройство для обработки информации (9 часов)
Программная обработка данных на компьютере. Устройство компьютера. Файлы и файловая система. Программное обеспечение компьютера. Графический интерфейс операционных систем и приложений. Представление информационного пространства с помощью графического интерфейса. Компьютерные вирусы и антивирусные программы.
Компьютерный практикум
Практическая работа № 1 «Работа  с файлами с использованием файлового менеджера».
Практическая работа № 2 «Форматирование диска».
Практическая работа № 3 «Установка даты и времени с использованием графического интерфейса операционной системы».
Планируемые результаты
Ученик научится:
· называть функции и характеристики основных устройств компьютера;
· описывать виды и состав программного обеспечения современных компьютеров;
· подбирать программное обеспечение, соответствующее решаемой задаче;
· оперировать объектами файловой системы;

Ученик  получит возможность научиться:
· систематизировать знания о принципах организации файловой системы, основных возможностях графического интерфейса и правилах организации индивидуального информационного пространства; 
· систематизировать знания о назначении и функциях программного обеспечения компьютера; приобрести опыт решения задач из разных сфер человеческой деятельности с применение средств информационных технологий;
· закрепить представления о требованиях техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;

Раздел 2. Обработка текстовой информации (9 часов)
Создание документов в текстовых редакторах. Ввод и редактирование документа. Сохранение и печать документов. Форматирование документа. Таблицы. Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Системы оптического распознавания документов.
Компьютерный практикум
Практическая работа № 4 «Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатурного тренажёра».
Практическая работа № 5 «Вставка в документ формул».
Практическая работа № 6 «Форматирование символов и абзацев».
Практическая работа № 7 «Создание и форматирование списков».
Практическая работа № 8 «Вставка в документ таблицы, её форматирование и заполнение данными».
Практическая работа № 9 «Перевод текста с помощью компьютерного словаря».
Практическая работа №10 «Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа»
Планируемые результаты
Ученик научится:
· применять основные правила создания текстовых документов;
· использовать средства автоматизации информационной деятельности при создании текстовых документов;
· применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов на русском и иностранном языках;
· выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; создавать тексты с повторяющимися фрагментами;
· использовать простые способы форматирования (выделение жирным шрифтом, курсивом, изменение величины шрифта) текстов;
Ученик  получит возможность научиться:
· создавать объемные текстовые документы, включающие списки, таблицы, формулы, рисунки;
· осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с помощью средств текстового процессора;
· оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его начертанию, размеру и цвету, к выравниванию текста.

Раздел 3. Обработка графической информации (7 часов)
Растровая и векторная графика. Интерфейс и основные возможности графических редакторов. Растровая и векторная анимация.
Компьютерный практикум
Практическая работа № 11 «Редактирование изображений в растровом графическом редакторе».
Практическая работа № 12 «Создание рисунков в векторном графическом редакторе».
Практическая работа № 13 «Анимация».
Планируемые результаты
Ученик научится:
· применять простейший графический редактор для создания и редактирования простых рисунков.
Ученик  получит возможность научиться:
· видоизменять готовые графические изображения с помощью средств графического редактора;
· создавать сложные графические объекты с повторяющимися и /или преобразованными фрагментами.

Раздел 4. Коммуникационные технологии (9 часов)
Информационные ресурсы Интернета. Поиск информации в Интернете. Электронная коммерция в Интернете.
Компьютерный практикум
Практическая работа № 14 «Путешествие по Всемирной паутине».
Практическая работа № 15 «Работа с электронной почтой».
Практическая работа № 16 «Загрузка файлов из Интернета».
Практическая работа № 17 «Поиск информации в Интернете».
Планируемые результаты
Ученик научится:
· использовать базовый набор понятий, которые позволяют описывать работу основных типов программных средств и сервисов;
· знаниям, умениям и навыкам, достаточным для работы на базовом уровне с различными программными системами и сервисами указанных типов; 
· умению описывать работу этих систем и сервисов с использованием соответствующей терминологии.
Ученик  получит возможность научиться:
· познакомиться с программными средствами для работы с аудио- и визуальными данными и соответствующим понятийным аппаратом;
· познакомиться с примерами использования математического моделирования и компьютеров в современных научно-технических исследованиях (биология и медицина, авиация и космонавтика, физика и т. д.).

8 класс
Структура содержания общеобразовательного предмета (курса) информатики  основной школы определена следующими укрепленными тематическими блоками (разделами):
Раздел 1. Информация и информационные процессы – 8 часов
Информация в природе, обществе и технике. Информация и информационные процессы в неживой природе. Информация и информационные процессы в живой природе. Человек: информация и информационные процессы.
Кодирование информации с помощью знаковых систем. Знаки: форма и значение. Знаковые системы. Кодирование информации. Количество информации. Количество информации как мера уменьшения неопределенности знания. Определение количества информации. Алфавитный подход к определению количества информации.
[bookmark: _Toc296108058][bookmark: _Toc291605705]Практические работы к теме 1. Информация и информационные процессы
· Практическая работа. Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатурного тренажера.
· Практическая работа. Перевод единиц измерения количества информации с помощью калькулятора.
Планируемые результаты
Ученик научится:
· называть функции и характеристики основных устройств компьютера;
· описывать виды и состав программного обеспечения современных компьютеров;
· подбирать программное обеспечение, соответствующее решаемой задаче;
· оперировать объектами файловой системы;

Ученик  получит возможность научиться:
· систематизировать знания о принципах организации файловой системы, основных возможностях графического интерфейса и правилах организации индивидуального информационного пространства; 
· систематизировать знания о назначении и функциях программного обеспечения компьютера; приобрести опыт решения задач из разных сфер человеческой деятельности с применение средств информационных технологий;
· закрепить представления о требованиях техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;

Раздел 2. Кодирование и обработка текстовой и графической информации – 5 часа
Обработка текстовой информации. Создание документов в текстовых редакторах. Ввод и редактирование документа. Сохранение и печать документов. Форматирование документа. Форматирование символов и абзацев. Нумерованные и маркированные списки. Таблицы в текстовых редакторах. Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов. Системы оптического распознавания документов. Кодирование текстовой информации.
Обработка графической информации. Растровая и векторная графика. Интерфейс и основные возможности графических редакторов. Растровая и векторная анимация. Кодирование графической информации. Пространственная дискретизация. Растровые изображения на экране монитора. Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK и HSB.
[bookmark: _Toc296106003]Практические работы к теме 3 «Кодирование и обработка текстовой и графической информации»
· Практическая работа. Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатурного тренажера
· Практическая работа. Вставка в документ формул.
· Практическая работа. Форматирование символов и абзацев.
· Практическая работа. Создание и форматирование списков.
· Практическая работа. Вставка в документ таблицы, ее форматирование и заполнение данными.
· Практическая работа. Перевод текста с помощью компьютерного словаря.
· Практическая работа. Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа.
· Практическая работа. Кодирование текстовой информации.
· Практическая работа. Редактирование изображений в растровом графическом редакторе.
· Практическая работа. Создание рисунков в векторном графическом редакторе.
· Практическая работа. Анимация.
· Практическая работа. Кодирование графической информации.
Планируемые результаты
Ученик научится:
· применять основные правила создания текстовых документов;
· использовать средства автоматизации информационной деятельности при создании текстовых документов;
· применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов на русском и иностранном языках;
· выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; создавать тексты с повторяющимися фрагментами;
· использовать простые способы форматирования (выделение жирным шрифтом, курсивом, изменение величины шрифта) текстов;
Ученик  получит возможность научиться:
· создавать объемные текстовые документы, включающие списки, таблицы, формулы, рисунки;
· осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с помощью средств текстового процессора;
· оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его начертанию, размеру и цвету, к выравниванию текста.

Раздел 3. Кодирование и обработка звука, цифрового фото и видео – 5 часов
Кодирование и обработка звуковой информации.
Цифровое фото и  видео.
[bookmark: _Toc296108073]Практические работы к теме 4. Кодирование и обработка звука, цифрового фото и видео
· Практическая работа. Кодирование и обработка звуковой информации.
· Практическая работа. Захват цифрового фото и создание слайд-шоу.
· Практическая работа. Захват и редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного видеомонтажа
Планируемые результаты
Ученик научится:
· применять простейший графический редактор для создания и редактирования простых рисунков.
Ученик  получит возможность научиться:
· видоизменять готовые графические изображения с помощью средств графического редактора;
· создавать сложные графические объекты с повторяющимися и /или преобразованными фрагментами.

Раздел 4. Кодирование и обработка числовой информации – 7 часов
Кодирование числовой информации. Представление числовой информации с помощью систем счисления. Арифметические операции в позиционных системах счисления. Двоичное кодирование чисел в компьютере. 
Электронные таблицы. Основные параметры электронных таблиц. Основные типы и форматы данных. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Встроенные функции. Построение диаграмм и графиков.
[bookmark: _Toc296108088]Практические работы к теме 5. Кодирование и обработка числовой информации
· Практическая работа. Перевод чисел из одной системы счисления в другую с помощью калькулятора.
· Практическая работа. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки в электронных таблицах.
· Практическая работа. Создание таблиц значений функций в электронных таблицах.
· Практическая работа. Построение диаграмм различных типов.
· Хранение, поиск и сортировка информации в базах данных – 3 часа
· Базы данных в электронных таблицах. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах.
· [bookmark: _Toc296108096]Практические работы к теме 6. Хранение, поиск и сортировка информации в базах данных
· Практическая работа. Сортировка и поиск данных в электронных таблицах.
Планируемые результаты
Ученик научится:
· использовать базовый набор понятий, которые позволяют описывать работу основных типов программных средств и сервисов;
· знаниям, умениям и навыкам, достаточным для работы на базовом уровне с различными программными системами и сервисами указанных типов; 
· умению описывать работу этих систем и сервисов с использованием соответствующей терминологии.
Ученик  получит возможность научиться:
· познакомиться с программными средствами для работы с аудио- и визуальными данными и соответствующим понятийным аппаратом;
· познакомиться с примерами использования математического моделирования и компьютеров в современных научно-технических исследованиях (биология и медицина, авиация и космонавтика, физика и т. д.).

Раздел 5. Коммуникационные технологии – 9 часов
Информационные ресурсы Интернета. Всемирная паутина. Электронная почта. Файловые архивы. Общение в Интернете. Мобильный Интернет. Звук и видео в Интернете. Поиск информации в Интернете. Электронная коммерция в Интернете.
Передача информации. Локальные компьютерные сети. Глобальная компьютерная сеть Интернет. Состав Интернета. Адресация в Интернете. Маршрутизация и транспортировка данных по компьютерным сетям.
Разработка Web-сайтов с использованием языка разметки гипертекста HTML. Web-страницы и Web-сайты. Структура Web-страницы. Форматирование текста на Web-странице. Вставка изображений в Web-страницы. Гиперссылки на Web-страницах. Списки на Web-страницах. Интерактивные формы на Web-страницах.
Практические работы к теме 7 «Коммуникационные технологии»
· Практическая работа. Путешествие по Всемирной паутине.
· Практическая работа. Работа с электронной Web-почтой.
· Практическая работа. Загрузка файлов из Интернета.
· Практическая работа. Регистрация и общение в социальной сети Facebook.
· Практическая работа. Поиск информации в Интернете.
· Практическая работа. Предоставление доступа к диску на компьютере, подключенному к локальной сети.
· Практическая работа. «География» Интернета.
· Практическая работа. Разработка сайта с использованием языка разметки текста HTML.
Планируемые результаты
Ученик научится:
· использовать базовый набор понятий, которые позволяют описывать работу основных типов программных средств и сервисов;
· знаниям, умениям и навыкам, достаточным для работы на базовом уровне с различными программными системами и сервисами указанных типов; 
· умению описывать работу этих систем и сервисов с использованием соответствующей терминологии.
Ученик  получит возможность научиться:
· познакомиться с программными средствами для работы с аудио- и визуальными данными и соответствующим понятийным аппаратом;
· познакомиться с примерами использования математического моделирования и компьютеров в современных научно-технических исследованиях (биология и медицина, авиация и космонавтика, физика и т. д.).

9 класс
Структура содержания общеобразовательного предмета (курса) информатики  основной школы определена следующими укрепленными тематическими блоками (разделами):
1. Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования – 16 часов.
 Алгоритм и его формальное исполнение. Свойства алгоритма и его исполнители. Блок-схемы алгоритмов. Выполнение алгоритмов компьютером. Кодирование основных типов алгоритмических структур на объектно-ориентированных языках и алгоритмическом языке. Линейный алгоритм. Алгоритмическая структура «ветвление». Алгоритмическая структура «выбор». Алгоритмическая структура «цикл». Переменные: тип, имя, значение. Арифметические, строковые и логические выражения. Функции в языках объектно-ориентированного и алгоритмического программирования. Основы объектно-ориентированного визуального программирования. Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования Visual Basic.
Практические работы:
Практическая работа 1.1. Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования.
Практическая работа 1.2. Проект «Переменные»
Практическая работа 1.3. Проект «Калькулятор»
Практическая работа 1.4. Проект «Строковый калькулятор»	
Практическая работа 1.5. Проект «Даты и время»
Практическая работа 1.6. Проект «Сравнение кодов символов»	
Практическая работа 1.7. Проект «Отметка»	
Практическая работа 1.8. Проект «Коды символов»
Практическая работа 1.9.  Проект «Слово-перевертыш»	
Практическая работа 1.10. Проект «Графический редактор»	
Практическая работа 1.11. Проект «Системы координат»	
Практическая работа 1.12. Проект «Анимация»
Контрольная работа №1 «Основы алгоритмизации».

Планируемые результаты
Ученик научится:
· называть функции и характеристики основных устройств компьютера;
· описывать виды и состав программного обеспечения современных компьютеров;
· подбирать программное обеспечение, соответствующее решаемой задаче;
· оперировать объектами файловой системы;

Ученик  получит возможность научиться:
· систематизировать знания о принципах организации файловой системы, основных возможностях графического интерфейса и правилах организации индивидуального информационного пространства; 
· систематизировать знания о назначении и функциях программного обеспечения компьютера; приобрести опыт решения задач из разных сфер человеческой деятельности с применение средств информационных технологий;
· закрепить представления о требованиях техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информационных и коммуникационных технологий;

2. Моделирование и формализация -  9 часов.
 Окружающий мир как иерархическая система. Моделирование, формализация, визуализация. Моделирование как метод познания. Материальные и информационные модели. Формализация и визуализация моделей. Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. Построение и исследование физических моделей. Приближенное решение уравнений. Экспертные системы распознавания химических веществ. Информационные модели управления объектами.
Практические работы:
Практическая работа 2.1. Проект «Бросание мячика в площадку»
Практическая работа 2.2. Проект «Графическое решение уравнения»
Практическая работа 2.3. Проект «Выполнение геометрических построений в системе компьютерного черчения КОМПАС»
Практическая работа 2.4. Проект «Распознавание удобрений»
Практическая работа 2.5. Проект «Модели систем управления».
Контрольная работа №2 «Моделирование и формализация».

Планируемые результаты
Ученик научится:
· применять основные правила создания текстовых документов;
· использовать средства автоматизации информационной деятельности при создании текстовых документов;
· применять текстовый редактор для набора, редактирования и форматирования простейших текстов на русском и иностранном языках;
· выделять, перемещать и удалять фрагменты текста; создавать тексты с повторяющимися фрагментами;
· использовать простые способы форматирования (выделение жирным шрифтом, курсивом, изменение величины шрифта) текстов;
Ученик  получит возможность научиться:
· создавать объемные текстовые документы, включающие списки, таблицы, формулы, рисунки;
· осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с помощью средств текстового процессора;
· оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его начертанию, размеру и цвету, к выравниванию текста.

3. Логика и логические основы компьютера  - 7 часов.
Алгебра логики. Логические высказывания и логические переменные. Логические функции. Законы логики. Упрощение логических функций. Таблицы истинности. Логические основы компьютера.
Практическая работа  3.1. Таблицы истинности логических функций
Практическая работа 3.2. Модели электрических схем логических элементов и, или, не
Контрольная работа  № 3 «Основы логики».

Планируемые результаты
Ученик научится:
· применять простейший графический редактор для создания и редактирования простых рисунков.
Ученик  получит возможность научиться:
· видоизменять готовые графические изображения с помощью средств графического редактора;
· создавать сложные графические объекты с повторяющимися и /или преобразованными фрагментами.

        4. Информационное общество и информационная безопасность – 2 часа.
Информационное общество.  Информационная культура.  Перспективы развития информационных и коммуникационных технологий.
Правовая охрана  программ и данных. Защита информации. Правовая охрана информации. Лицензионные, условно бесплатные и свободно распространяемые программы.

Планируемые результаты
Ученик научится:
· использовать базовый набор понятий, которые позволяют описывать работу основных типов программных средств и сервисов;
· знаниям, умениям и навыкам, достаточным для работы на базовом уровне с различными программными системами и сервисами указанных типов; 
· умению описывать работу этих систем и сервисов с использованием соответствующей терминологии.
Ученик  получит возможность научиться:
· познакомиться с программными средствами для работы с аудио- и визуальными данными и соответствующим понятийным аппаратом;
· познакомиться с примерами использования математического моделирования и компьютеров в современных научно-технических исследованиях (биология и медицина, авиация и космонавтика, физика и т. д.).


Тематическое планирование с указанием количества часов, отводимых на
изучение каждой темы

7 класс
	№
п/п
	
Название раздела
	Количество часов по разделу
	Из них:

	
	
	
	Неурочные формы
	Контрольные работы

	
	
	
	Практических
	Проект 
	

	1
	Компьютер как универсальное устройство для  обработки информации
	9
	3
	 -
	1

	2
	Обработка текстовой информации
	9
	7
	-
	1

	3
	Обработка графической информации
	7
	3
	-
	1

	4
	Коммуникационные технологии
	9
	4
	2
	1

	                         Всего:
	34 часа
	17
	2
	4



8 класс
	№
п/п
	
Название раздела
	Количество часов по разделу
	Из них:

	
	
	
	Неурочные формы
	Контрольные работы

	
	
	
	Практических
	Проект 
	

	1
	Информация и информационные процессы
	8
	7
	-
	1

	2
	Кодирование текстовой и графической информации
	5
	4
	 -
	1

	3
	Кодирование звуковой информации
	5
	4
	-
	1

	4
	Кодирование и обработка числовой информации
	7
	6
	-
	1

	5
	Коммуникационные технологии и обработка
	9
	6
	2
	1

	                         Всего:
	34 часа
	27
	2
	5



9 класс
	№
п/п
	
Название раздела
	Количество часов по разделу
	Из них:

	
	
	
	Неурочные формы
	Контрольные работы

	
	
	
	Практических
	Проект 
	

	1
	Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования
	16
	12
	12
	1

	2
	Моделирование и формализация
	9
	5
	 5
	1

	3
	Логика и логические основы компьютера  
	7
	2
	2
	1

	4
	Информационное общество и информационная безопасность
	2
	-
	-
	-

	                         Всего:
	34 часа
	19
	19
	3



КРИТЕРИИ И НОРМЫ ОЦЕНКИ ЗНАНИЙ ОБУЧАЮЩИХСЯ
Оценивание письменной контрольной работы по информатике.
Отметка «5» ставится, если:
· работа выполнена полностью;
· в логических рассуждениях и обоснованиях решения нет пробелов и ошибок;
· в решении нет ошибок (возможна одна неточность, описка, не являющаяся следствием незнания или непонимания учебного материала).
Отметка «4» ставится, если:
· работа выполнена полностью, но обоснования шагов решения недостаточны (если умение обосновывать рассуждения не являлось специальным объектом проверки);
· допущена одна ошибка или два-три недочета в выкладках, рисунках, чертежах или графиках (если все эти работы не являлись специальным объектом проверки).
Отметка «3» ставится, если:
· допущены более одной ошибки или более двух-трех недочетов в выкладках, чертежах и графиках, но учащийся владеет обязательными умениями по проверяемой теме.
Отметка «2» ставится, если:
· допущены существенные ошибки, показавшие, что учащийся не владеет обязательными умениями по данной теме в полной мере.
Оценка устных ответов учащихся
Ответ оценивается отметкой «5» если ученик:
· полно раскрыл содержание материала в объеме, предусмотренном программой и учебником;
· изложил материал грамотным языком в определенной логической последовательности, точно используя терминологию и символику;
· правильно выполнил рисунки, графики, сопутствующие ответу;
· показал умение иллюстрировать теоретические положения конкретными примерами, применять их в новой ситуации при выполнении практического задания;
· продемонстрировал усвоение ранее изученных сопутствующих вопросов, сформированность и устойчивость используемых при ответе умений и навыков;
· отвечал самостоятельно без наводящих вопросов учителя.
Возможны одна-две неточности при освещении второстепенных вопросов или выкладках, которые ученик легко исправил по замечанию учителя;
Ответ оценивается отметкой «4» если он удовлетворяет в основном требованиям на отметку «5», но при этом имеет один из недостатков:
· в изложении допущены незначительные пробелы, не исказившие содержание ответа;
· допущены один-два недочета при освещении основного содержания ответа, легко исправленные по замечанию учителя;
· допущены ошибка или более двух недочетов при освещении второстепенных вопросов или выкладках, легко исправленные по замечанию учителя.
Отметка «3» ставится в следующих случаях:
· неполно или непоследовательно раскрыто содержание материала, но показано общее понимание вопроса и продемонстрированы умения, достаточные для дальнейшего усвоения программного материала (определенные требованиями к подготовке учащихся).
Отметка «2» ставится в следующих случаях:
· не раскрыто основное содержание учебного материала;
· обнаружено незнание или неполное понимание учеником большей или наиболее важной части учебного материала;
· допущены ошибки в определении понятий, при использовании математической терминологии, в рисунках, чертежах или графиках, в выкладках.
Критерии оценок при выполнении практических заданий:
Оценка «5» - работа выполнена в заданное время, самостоятельно, с соблюдением технологической последовательности, качественно и творчески;
Оценка «4» - работа выполнена в заданное время, самостоятельно, с соблюдением технологической последовательности, при выполнении отдельных операций допущены небольшие отклонения; общий вид аккуратный;
Оценка «3» - работа выполнена в заданное время, самостоятельно, с нарушением технологической последовательности, отдельные операции выполнены с отклонением от образца (если не было на то установки); оформлено небрежно или не закончено в срок;
Оценка «2» - ученик самостоятельно не справился с работой, технологическая последовательность нарушена, при выполнении операций допущены большие отклонения, оформлено небрежно и имеет незавершенный вид.
Критерии оценок для теста:
Оценка «5» - 95% и выше
Оценка «4» - 75% - 94%
Оценка «3» - 50% - 74%
Оценка «2» - 49% и ниже
Критерии оценок для творческого проекта:
· эстетичность оформления,
· содержание, соответствующее теме работы,
· полная и достоверная информация по теме,
· отражение всех знаний и умений учащихся в данной программе, 
· актуальность выбранной темы в учебно-воспитательном процессе.

Материально-техническое обеспечение

Список методической литературы по предмету 
1. Босова Л. Л., Босова А. Ю. Информатика. Программа для основной школы : 5–6 классы. 7–9 классы. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний. 
2. Босова Л. Л., Босова А. Ю. Информатика: учебник для 7 класса. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний. 
3. Босова Л. Л., Босова А. Ю. Информатика: рабочая тетрадь для 7 класса. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний. 
4. Босова Л. Л., Босова А. Ю. Информатика: учебник для 8 класса. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний. 
5. Босова Л. Л., Босова А. Ю. Информатика: рабочая тетрадь для 8 класса. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний. 
6. Босова Л. Л., Босова А. Ю. Информатика: учебник для 9 класса. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний. 
7. Босова Л. Л., Босова А. Ю. Информатика: рабочая тетрадь для 9 класса. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний. 
8. Босова Л. Л., Босова А. Ю. Информатика. 7–9 классы: методическое пособие. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний. 
9. Босова Л. Л., Босова А. Ю. Электронное приложение к учебнику «Информатика» для 7 класса (metodist.Lbz. ru/authors/informatika/3/). 
10. Босова Л. Л., Босова А. Ю. Электронное приложение к учебнику «Информатика» для 8 класса (metodist.Lbz. ru/authors/informatika/3/). 
11. Босова Л. Л., Босова А. Ю. Электронное приложение к учебнику «Информатика» для 9 класса (metodist.Lbz. ru/authors/informatika/3/). 
12. Материалы авторской мастерской Босовой Л. Л. (metodist.Lbz.ru/authors/informatika/3/).

Приложение 1
Календарно-тематическое планирование
на 2020-2021 учебный год
Класс: 7
	№ п/п
	Содержание
	Дата/корр. дат
	Основные  виды учебной  деятельности  

	Раздел 1. Компьютер как универсальное устройство для обработки информации (9 часов)
Цель: систематизирование знания о принципах организации файловой системы, основных возможностях графического интерфейса и правилах организации индивидуального информационного пространства.
Задачи: 
· называть функции и характеристики основных устройств компьютера;
· описывать виды и состав программного обеспечения современных компьютеров;
· подбирать программное обеспечение, соответствующее решаемой задаче;
· оперировать объектами файловой системы;

	1
	ТБ и 
организация рабочего места. Информация. Количество информации 
	7.09
	· оценивать информацию с позиции её свойств (актуальность, достоверность, полнота и пр.);
· классифицировать информационные процессы по принятому основанию;
· выделять информационную составляющую процессов в биологических, технических и социальных системах;
· анализировать отношения в живой природе, технических и социальных (школа, семья и пр.) системах с позиций управления.

· оперировать с единицами измерения количества информации (бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт); 
· оценивать числовые параметры информационных процессов (объём памяти, необходимой для хранения информации; скорость передачи информации, пропускную способность выбранного канала и пр.).

	2
	Программная обработка данных на компьютере.
	14.09
	

	3
	Устройства ввода и вывода информации. Оперативная память. Долговременная память
	21.09
	

	4
	Файл. Файловая система. Работа с файлами и дисками
Практическая работа № 1 «Работа  с файлами с использованием файлового менеджера».
	28.09
	

	5
	Программное обеспечение компьютера
Практическая работа № 2 «Форматирование диска».
	05.10
	

	6
	Графический интерфейс операционных систем и приложений
	12.10
	

	7
	Представление информационного пространства с помощью графического интерфейса 
Практическая работа № 3 «Установка даты и времени с использованием графического интерфейса операционной системы».
	19.10
	

	8
	Компьютерные вирусы и антивирусные программы
	26.10
	

	9
	Контрольная работа №1 «ПК как универсальное устройство для обработки информации»
	09.11
	

	Раздел 2. Обработка текстовой информации (9 часов)
Цель: использование средства автоматизации информационной деятельности при создании текстовых документов.
Задачи: 
· создавать объемные текстовые документы, включающие списки, таблицы, формулы, рисунки;
· осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с помощью средств текстового процессора;
· оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его начертанию, размеру и цвету, к выравниванию текста.

	10
	Создание документов в текстовых редакторах
	16.11
	· анализировать компьютер с точки зрения единства программных и аппаратных средств;
· определять программные и аппаратные средства, необходимые для осуществления информационных процессов при решении задач;
· определять основные характеристики операционной системы;
· оценивать числовые параметры информационных процессов (объём памяти, необходимой для хранения информации; скорость передачи информации, пропускную способность выбранного канала и пр.);
· оперировать компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме;
· использовать программы-архиваторы;

	11
	Ввод и редактирование документа
Практическая работа № 4 «Тренировка ввода текстовой и числовой информации с помощью клавиатурного тренажёра».
	23.11
	

	12
	Сохранение и печать документа. Практическая работа № 5 «Вставка в документ формул».
	30.11
	

	13
	Форматирование символов. Форматирование абзацев
Практическая работа № 6 «Форматирование символов и абзацев».
	7.12
	

	14
	Нумерованные и маркированные списки
Практическая работа № 7 «Создание и форматирование списков».
	14.12
	

	15
	Таблицы
Практическая работа № 8 «Вставка в документ таблицы, её форматирование и заполнение данными».
	21.12
	

	16
	Компьютерные словари и системы машинного перевода текстов
Практическая работа № 9 «Перевод текста с помощью компьютерного словаря».
	11.01
	

	17
	Системы оптического распознавания документов
Практическая работа №10 «Сканирование и распознавание «бумажного» текстового документа»
	13.01
	

	18
	Контрольная работа №2 «Обработка текстовой информации»
	18.01
	

	Раздел 3. Обработка графической информации (7 часов)
Цель: применение простейшего графического редактора для создания и редактирования простых рисунков.
Задачи: 
· видоизменять готовые графические изображения с помощью средств графического редактора;
· научиться создавать сложные графические объекты с повторяющимися или преобразованными фрагментами.

	19
	Растровая и векторная графика
	25.01
	· анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства;
· определять код цвета в палитре RGB в графическом редакторе;
· создавать и редактировать  изображения с помощью инструментов  растрового графического редактора;
· создавать и редактировать    изображения с помощью инструментов  векторного графического редактора.

	20
	Интерфейс и основные возможности графических редакторов. Рисование графических примитивов 
	01.02
	

	21
	Работа с объектами в растровых графических редакторах. Редактирование изображений и рисунков
Практическая работа № 11 «Редактирование изображений в растровом графическом редакторе».
	08.02
	

	22
	Работа с объектами в векторных графических редакторах. Редактирование изображений и рисунков
Практическая работа № 12 «Создание рисунков в векторном графическом редакторе».
	15.02
	

	23
	Растровая и векторная анимация
Практическая работа № 13 «Анимация».
	22.02
	

	24
	Компьютерные презентации
	01.03
	

	25
	Контрольная работа №3 «Обработка графической информации»
	15.03
	

	Раздел 4. Коммуникационные технологии (9 часов)
Цель:  Использование базового набора понятий, которые позволяют описывать работу основных типов программных средств и сервисов.
Задачи: 
· познакомиться с программными средствами для работы с аудио- и визуальными данными и соответствующим понятийным аппаратом;
· познакомиться с примерами использования математического моделирования и компьютеров в современных научно-технических исследованиях.

	26
	Информационные ресурсы Интернета.
Мини-проект
Практическая работа № 14 «Путешествие по Всемирной паутине».
	29.03
	· анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства;
· создавать небольшие текстовые документы посредством квалифицированного клавиатурного письма с использованием базовых средств текстовых редакторов;
· форматировать текстовые документы (установка параметров страницы  документа; форматирование символов и абзацев; вставка колонтитулов и номеров страниц).
· вставлять в документ формулы, таблицы, списки, изображения;
· использовать ссылки и цитирование источников при создании на их основе собственных информационных объектов.

	27
	Электронная почта
Практическая работа № 15 «Работа с электронной почтой».
	05.04
	

	28
	Файловые архивы
Практическая работа № 16 «Загрузка файлов из Интернета».
	12.04
	

	29
	Общение в Интернете. Мобильный Интернет
	19.04
	

	30
	Звук и видео в Интернете. Социальные сети
	26.04
	· определять условия и возможности применения программного средства для решения типовых задач;
· выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для решения одного класса задач.
· создавать презентации с использованием готовых шаблонов;
· записывать звуковые файлы  с различным качеством звучания (глубиной кодирования и частотой дискретизации).

	31
	Поиск информации в Интернете
Практическая работа № 17 «Поиск информации в Интернете».
	06.05
	

	32
	Электронная коммерция в Интернете
	17.05
	

	33
	Итоговый мини-проект на свободную тему
	24.05
	

	34
	Промежуточная аттестация 
	28.05
	

	Итого:
	34 часа




8 класс
	№ п/п
	Содержание
	Дата/корр. дат
	Основные  виды учебной  деятельности  

	Раздел 1. Информация и информационные процессы (8 часов)
Цель: систематизирование знания о принципах организации файловой системы, основных возможностях графического интерфейса и правилах организации индивидуального информационного пространства.
Задачи: 
· называть функции и характеристики основных устройств компьютера;
· описывать виды и состав программного обеспечения современных компьютеров;
· подбирать программное обеспечение, соответствующее решаемой задаче;
· оперировать объектами файловой системы;

	1
	Введение. Информация в природе, обществе и технике
	02.09
	· оценивать информацию с позиции её свойств (актуальность, достоверность, полнота и пр.);
· классифицировать информационные процессы по принятому основанию;
· выделять информационную составляющую процессов в биологических, технических и социальных системах;
· анализировать отношения в живой природе, технических и социальных (школа, семья и пр.) системах с позиций управления.

· оперировать с единицами измерения количества информации (бит, байт, килобайт, мегабайт, гигабайт); 
· оценивать числовые параметры информационных процессов (объём памяти, необходимой для хранения информации; скорость передачи информации, пропускную способность выбранного канала и пр.).

	2
	Информационные процессы в различных системах
	09.09
	

	3
	Кодирование информации с помощью знаковых систем
	16.09
	

	4
	Знаковые системы
	23.09
	

	5
	Вероятностный (содержательный) подход к измерению количества информации
	30.09
	

	6
	Алфавитный подход к измерению количества информации
	07.10
	

	7
	Контрольная работа №1 " Информация и информационные процессы" 
	14.10
	

	8
	Обобщающий урок
	21.10
	

	Раздел 2. Кодирование текстовой и графической информации (5 часов)
Цель: использование средства автоматизации информационной деятельности при создании текстовых документов.
Задачи: 
· создавать объемные текстовые документы, включающие списки, таблицы, формулы, рисунки;
· осуществлять орфографический контроль в текстовом документе с помощью средств текстового процессора;
· оформлять текст в соответствии с заданными требованиями к шрифту, его начертанию, размеру и цвету, к выравниванию текста.

	9
	Кодирование текстовой информации
	28.10
	· анализировать компьютер с точки зрения единства программных и аппаратных средств;
· определять программные и аппаратные средства, необходимые для осуществления информационных процессов при решении задач;
· определять основные характеристики операционной системы;
· оценивать числовые параметры информационных процессов (объём памяти, необходимой для хранения информации; скорость передачи информации, пропускную способность выбранного канала и пр.);
· оперировать компьютерными информационными объектами в наглядно-графической форме;
· использовать программы-архиваторы;

	10
	Определение числовых кодов символов и перекодировка текста
	11.11
	

	11
	Кодирование графической информации
	18.11
	

	12
	Палитры цветов в системах цветопередачи RGB, CMYK и HSB
	25.11
	

	13
	Контрольная работа № 2 "Кодирование текстовой и графической информации"
	02.12
	

	Раздел 3. Кодирование звуковой информации (5 часов)
Цель: применение простейшего звукового редактора для создания и редактирования простых звуков.
Задачи: 
· видоизменять готовые звуковые изображения с помощью средств звукового редактора;
· научиться создавать сложные звуковые объекты с повторяющимися или преобразованными фрагментами.

	14
	Кодирование и обработка звуковой информации
	09.12
	· анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства;
· создавать и редактировать  изображения с помощью инструментов  звукового редактора;


	15
	Обработка звука
	16.12
	

	16
	Цифровое фото и видео
	23.12
	

	17
	Редактирование цифрового видео с использованием системы нелинейного видеомонтажа
	20.01
	

	18
	Контрольная работа № 3 "Кодирование звуковой информации"
	27.01
	

	Раздел 4. Кодирование и обработка числовой информации (7 часов)
Цель:  Использование базового набора понятий, которые позволяют описывать работу основных типов программных средств и сервисов.
Задачи: 
· познакомиться с программными средствами для работы с аудио- и визуальными данными и соответствующим понятийным аппаратом;
· познакомиться с примерами использования математического моделирования и компьютеров в современных научно-технических исследованиях.

	19
	Кодирование числовой информации. Системы счисления
	03.02
	· анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства;
· создавать небольшие текстовые документы посредством квалифицированного клавиатурного письма с использованием базовых средств текстовых редакторов;
· форматировать текстовые документы (установка параметров страницы  документа; форматирование символов и абзацев; вставка колонтитулов и номеров страниц).
· вставлять в документ формулы, таблицы, списки, изображения;
· использовать ссылки и цитирование источников при создании на их основе собственных информационных объектов.

	20
	Развернутая и свернутая формы записи чисел. Перевод из произвольной в десятичную систему счисления
	10.02
	

	21
	Перевод из десятичной в произвольную систему счисления.
Двоичная арифметика
	17.02
	

	22
	Электронные таблицы. Основные возможности
	24.02
	

	23
	Построение диаграмм и графиков в электронных таблицах
	03.03
	· определять условия и возможности применения программного средства для решения типовых задач;
· выявлять общее и отличия в разных программных продуктах, предназначенных для решения одного класса задач.
· создавать презентации с использованием готовых шаблонов;
· записывать звуковые файлы  с различным качеством звучания (глубиной кодирования и частотой дискретизации).

	24
	Контрольная работа № 4 "Кодирование и обработка числовой информации"
	10.03
	

	25
	Базы данных в электронных таблицах
	17.03
	

	Раздел 5. Коммуникационные технологии и обработка (9 часов)
Цель:  Использование базового набора понятий, которые позволяют описывать работу основных типов программных средств и сервисов.
Задачи: 
· познакомиться с программными средствами для работы с аудио- и визуальными данными и соответствующим понятийным аппаратом;
познакомиться с примерами использования математического моделирования и компьютеров в современных научно-технических исследованиях.

	26
	Передача информации. Локальные компьютерные сети
	31.03
	· анализировать пользовательский интерфейс используемого программного средства;
· создавать небольшие текстовые документы посредством квалифицированного клавиатурного письма с использованием базовых средств текстовых редакторов;
· форматировать текстовые документы (установка параметров страницы  документа; форматирование символов и абзацев; вставка колонтитулов и номеров страниц).
· вставлять в документ формулы, таблицы, списки, изображения;
использовать ссылки и цитирование источников при создании на их основе собственных информационных объектов.

	27
	Глобальная компьютерная сеть Интернет. Структура и способы подключения
	07.04
	

	28
	Адресация в Интернете. Маршрутизация и транспортировка данных в сети
	14.04
	

	29
	Разработка сайта с использованием языка разметки гипертекстового документа. Публикации в сети. Структура и инструменты для создания
	21.04
	

	30
	Форматирование текста на web-странице 
Вставка изображений и гиперссылок
	28.04
	

	31
	Вставка и форматирование списков Использование интерактивных форм
	05.05
	

	32
	Контрольная работа № 5 "Коммуникационные технологии и обработка"
	12.05
	

	33
	Итоговое повторение
	19.05
	

	34
	Промежуточная аттестация
	26.05
	

	Итого:
	34 часа



9 класс
	№ п/п
	Содержание
	Дата/корр. дат
	Основные  виды учебной  деятельности  

	Раздел 1. Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования– 16 часов.
Цель: составление алгоритмов для ЭВМ с дальнейшим решением задачи на ЭВМ.
Задачи: 
· определять алгоритм и его свойства;
· описывать виды и состав программного обеспечения современных компьютеров;
· подбирать программное обеспечение, соответствующее решаемой задаче;
· выполнять функции в языках объектно-ориентированного и процедурного программирования

	1
	Алгоритм. Свойства алгоритма и его исполнители.
	03.09
	· оценивать информацию с позиции её свойств (актуальность, достоверность, полнота и пр.);
· составлять алгоритмические структуры;
· выделять функции в языках объектно-ориентированного и процедурного программирования;
· анализировать программное обеспечение, соответствующее решаемой задаче;
· оценивать числовые параметры информационных процессов (объём памяти, необходимой для хранения информации; скорость передачи информации, пропускную способность выбранного канала и пр.).
· анализировать способы применения оператора выбора и цикла с предусловием;
· оценивать графические возможности объектно-ориентированного языка программирования

	2
	Выполнение алгоритмов компьютером. 
	10.09
	

	3
	Основы объектно-ориентированного визуального программирования.Практическая работа 1.1. Знакомство с системами объектно-ориентированного и алгоритмического программирования.
	17.09
	

	4
	Линейный алгоритм.	
	24.09
	

	5
	Алгоритмическая структура «ветвление».  
	01.10
	

	6
	Алгоритмическая структура «выбор».
	08.10
	

	7
	Алгоритмическая структура  «цикл».
	15.10
	

	8
	Переменные: тип, имя, значение. Практическая работа 1.2. Проект «Переменные». Практическая работа 1.3. Проект «Калькулятор».
	22.10
	

	9
	Арифметические, строковые и логические выражения. Практическая работа 1.4. Проект «Строковый калькулятор»
	29.10
	

	10
	Функции в языках объектно-ориентированного и процедурного программирования. Практическая работа 1.5. Проект «Даты и время» Практическая работа 1.6. Проект «Сравнение кодов символов».

	12.11
	

	11
	Способы применения оператора выбора.
Практическая работа 1.7. Проект «Отметка».	
	

	19.11
	

	12
	Способы применения оператора цикла с предусловием. Практическая работа 1.8. Проект «Коды символов»
Практическая работа 1.9.  Проект «Слово-перевертыш»	

	26.11
	

	13
	Графические возможности объектно-ориентированного языка программирования Visial Basic. Практическая работа 1.10. Проект «Графический редактор».
	03.12
	

	14
	Системы координат в компьютерной системе. Практическая работа 1.11. Проект «Системы координат».
	10.12
	

	15
	Анимация. Практическая работа 1.12. Проект «Анимация»
	17.12
	

	16
	Контрольная работа №1 «Основы алгоритмизации».
	24.12
	

	Раздел 2. Моделирование и формализация – 9 часов.
Цель: Освоение учащимися таких понятий как модель, моделирование, формализация, осуществление исследований и анализ  компьютерной модели, как метода познания окружающей жизни 
Задачи: 
· сформировать представление о подходах к классификации моделей;
· сформировать представление о разновидностях информационных моделей в зависимости от формы представления.
· выработать ориентировочную основу действий учащихся при проведении моделирования;
· познакомить учащихся с кругом задач, для которых можно проводить моделирование в прикладных программных средах;
· закрепить умения работы в прикладных программных средах.


	17
	Окружающий мир как иерархическая система. Моделирование как метод познания. Практическая работа 2.1. Проект «Бросание мячика в площадку»
	14.01
	· анализировать компьютер с точки зрения единства программных и аппаратных средств;
· составлять иерархическую систему;
· определять программные и аппаратные средства, необходимые для осуществления информационных процессов при решении задач;
· определять основные этапы разработки и исследования моделей;
· анализировать материальные и информационные модели;
· использовать программы геометрических построений в системе компьютерного черчения;

	18
	Материальные и информационные модели. Практическая работа 2.2. Проект «Графическое решение уравнения».
	21.01
	

	19
	Формализация и визуализация информационных моделей. 
	28.01
	

	20
	Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. Практическая работа 2.3. Проект «Выполнение геометрических построений в системе компьютерного черчения КОМПАС»
	04.02
	

	21
	Построение и исследование физических моделей. Практическая работа 2.4. Проект «Распознавание удобрений»
	11.02
	

	22
	Приближенное решение уравнений. Практическая работа 2.5. Проект «Модели систем управления».
	18.02
	

	23
	Экспертные системы распознавания химических веществ.
	25.02
	

	24
	Информационные модели управления объектами
	04.03
	

	25
	Контрольная работа №2 «Моделирование и формализация».
	11.03
	

	Раздел 3. Логика и логические основы компьютера – 7 часов.
Цель:  обобщение и систематизация знаний, полученные при изучении раздела “Основы логики и логические основы компьютера”.
Задачи: 
· обобщить и систематизировать знания по основным понятиям: высказывание, умозаключение, логические операции – логическое сложение, логическое умножение, логическое отрицание, логическое следование, логическое равенство, таблица истинности;
· закрепить навыки составления таблиц истинности;
· закрепить навыки построения таблиц истинности с помощью программы Microsoft Excel;

	26
	Алгебра логики.
	18.03
	· выполнять логические операции; 
· анализировать модели электрических схем логических элементов;
· создавать и редактировать  таблицы истинности для логических выражений;
· выполнять решение логических задач


	27
	Логические операции. Практическая работа 3.1. Таблицы истинности логических функций
	01.04
	

	28
	Логические основы устройства компьютера. Практическая работа 3.2. Модели электрических схем логических элементов и, или, не

	08.04
	

	29
	Сумматор двоичных чисел
	15.04
	

	30
	Построение таблиц истинности для логических выражений.
	22.04
	

	31
	Решение логических задач.
	29.04
	

	32
	Контрольная работа  № 3 «Основы логики».

	06.05
	

	Раздел 4. Информационное общество и информационная безопасность – 2 часа.
Цель:  изучение основных понятий информационной безопасности в информационном обществе и определить возможные меры защиты информации
Задачи: 
· познакомиться с защитой технических и программных средств информатизации;
· познакомиться с защитой технических и программных средств информатизации от преднамеренных воздействий

	33
	Информационное общество.
Информационная культура. Перспективы развития ИКТ.
	13.05
	· анализировать защиту технических и программных средств информатизации;
· анализировать перспективы развития ИКТ;
· использовать программы для защиты.

	34
	Промежуточная аттестация
	20.05
	

	Итого:                                                                                                                                                  
	34 часа



